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Nasleđivanje

Jednostruko nasleđivanje – single inheritance

 Svaka klasa može da ima proizvoljan broj podklasa

 Svaka klasa može imati jednu direktnu nadklasu.

 Nasleđivanje dozvoljava definisanje nove klase na osnovu  postojeće klase.

 Klasa koja se nasleđuje naziva se osnovna klasa, klasa roditelj, ili nadklasa.

 Klasa koja nasleđuje neku drugu klasu se naziva klasa dete ili podklasa.

 Nasleđivanje pojednostavljuje proces modeliranja hijerarhije objekata iz 
realnog okruženja

– Opšta svojstva funkcionalnosti se implementiraju u osnovnoj klasi i time 
se omogućava bolje ponovno korišćenje koda

– Podklase onda proširuju, specijalizuju ili menjaju (eng. Override) 
funkcionalnosti osnovne klase.

 Svaka podklasa dodaje specifično stanje i/ili ponašanje na postojeće stanje i 
ponašanje nasleđene klase – definisanje pod-tipa
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Nasleđivanje
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Nasleđivanje
 Sintaksa u Javi za kreiranje podklase je jednostavna: na početku deklaracije 

klase koristi se ključna reč extends iz koje se navodi ime klase koja se 
nasleđuje.

 Nova klasa Kuca poseduje  sva polja i metode koji su specificirani u klase i 
StambeniObjekat ali

 dozvoljava i mogućnost promene postojećih metoda kao i dodavanje niza 
novih metoda kako bi se bolje fokusirali na specifična svojstva nove klase
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Primer jednostrukog nasleđivanja

 Klasa Sisari ima klase Ljudi i Slonovi kao svoje direktne podklase. 

 Klasa Ljudi ima klasu Sisar kao direktnu nadklasu, a klase Studenti i
Zene kao svoje direktne podklase. 

 Objekti Jovan, Boban, Dragan, Jovana, i Dambo predstavljaju instance 
tačno određenih klasa
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Nasleđivanje
 Nasleđivanje uspostavlja između klasa relaciju JE (eng. is-a). 

 Podklasa ima ista svojstva i funkcionalnosti kao nasleđena
klasa, uz neka dodatna svojstva i funkcionalnosti. 

 Na primer:

– Klasa Automobil JE PrevoznoSredstvo, 

– Klasa Jabuka JE Voce.

 Kompozicije i agregacije omogućuju konstruisanje 
kompleksnih klasa koje inkorporiraju druge objekte. Oni 
uspostavljaju relaciju IMA (eng. has)  između klasa. 

 Na primer:

– Automobil IMA Masinu, 

– Kupac IMA KreditnuKarticu.
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Kompozicija vs. agregacija

 U komponovanom objektu, objekti komponente od kojih
je napravljena kompozicija postoje i koriste se jedino
preko komponovanog objekta. 

 Ako se komponovani objekat uništi, onda se uništavaju i
objekti komponente. 

 Na primer, objekat Zaposleni IMA ime koje je realizovano
kao String objekat. Nema potrebe da taj objekat ostane
ukoliko se uništava objekat Zaposleni.
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Kompozicija vs. agregacija

 U agregaciji, objekti od kojih je napravljena agregacija
mogu (ali nije neophodno) da egzistiraju nezavisno od 
njihove upotrebe u agregiranom objektu. 

 U zavisnosti od strukture agregacije, uništavanje agregacije
može, ali i ne mora da znači i uništavanje njenih 
komponenti (agregiranih objekata). 

 Na primer, objekat Korisnik IMA u okviru sebe objekat 
BankovniRacun. Međutim, BankovniRacun može da 
predstavlja zajednički račun nekoliko korisnika (muža i 
žene, roditelja i deteta). U tom slučaju, nije dobro brisati 
objekat BankovniRacun samo zato što je jedan objekat tipa 
Korisnik izbrisan iz sistema.
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Nasleđivanje

 Pomoću nasleđivanja, postojeće klase se mogu koristiti za pravljenje
novih klasa

 Nova klasa koja nasleđuje neku postojeću klasu zadržava sve članove
postojeće klase osim privatnih članova

 Novu klasu zovemo direktna podklasa postojeće klase, a postojeću 
klasu zovemo direktna nadklasa nove klase

 Klasa može da dobije i nove članove, koje njena direktna nadklasa ne 
sadrži, a postojeći metodi diretne nadklase mogu biti promenjeni
(redefinisani - overriden) u novoj klasi

 Pored termina direktna podklasa i direktna nadklasa, uvešćemo i
termine podklasa i nadklasa (tranzitivna zatvorenja relacija direktna
podklasa, odnosno direktna nadklasa)

 Pomoću ključne reči extends se deklariše da klasa nasleđuje neku
postojeću klasu
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Nasleđivanje – klasa Object

 U Javi API postoji jedna klasa koja je nadklasa svim ostalim klasama. 
To je klasa Object. 

 Sve ostale klase u Javi, i one koje već postoje i one koje mi pravimo, 
nasleđuju klasu Object.

 Ako se prilikom deklaracije neke nove klase ne navede ključna reč 
extends i ime direktne nadklase, tada se podrazumeva da je direktna 
nadklasa te nove klase klasa Object. 

 Klasa koja ima direktnu nadklasu koja nije klasa Object takođe 
nasleđuje klasu Object, zato što njena nadklasa nasleđuje klasu 
Object.
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Nasleđivanje – klasa Object

 Klasa Object nema privatnih članova, tako da se svi njeni članovi
nasleđuju u njenim podklasama, tj. u svim ostalim klasama

 Nizovi takođe nasleđuju klasu Object

 Klasa Object obezbeđuje nekoliko korisnih metoda za sve svoje 
podklase. 

 Ove metode mogu biti redefinisane kako bi omogućile operacije koje 
su specifične za pojedinačne podklase.
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Nasleđivanje – primer Bycicle

 Deklarisaćemo klasu Bicycle, čija tri privatna polja opisuju
stanja, odnosno osobine bicikla: 

– broj obrtaja pedala (cadence), 

– stepen prenosa menjača (gear) i

– brzina (speed). 

 Klasa Bicycle ima jedan javni konstruktor i četiri javna
metoda koja postavljaju i manipulišu vrednostima polja
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Nasleđivanje – primer Bicycle
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Nasleđivanje – primer Bicycle

 Sad recimo da želimo da deklarišemo klasu MountainBike da 
predstavimo bicikl „planinac“ koji ima sve osobine kao i opšti bicikl
predstavljen klasom Bicycle. 

 Umesto da unutar klase MountainBike iznova deklarišemo sve
članove kao i u klasi Bicycle, klasa MountainBike može da nasledi
klasu Bicycle i time jednostavno „preuzme“ sve njene članove (koje
dozvoljavaju modifikatori pristupa), i da doda svoje nove članove, npr. 
visinu sica (seatHeight) i odgovarajući setSeatHeight metod, kao i nov
konstruktor. 

 Nova klasa MountainBike imaće ukupno:

– četiri polja (tri nasleđena i jedno novo), 

– jedan konstruktor i

– pet metoda (četiri nasleđena i jedan nov) 
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Nasleđivanje – primer Bicycle
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Nasleđivanje – primer Employee

 Deklarisaćemo klasu Employee, osnovnu klasu koja 
predstavlja radnika u preduzeću. 

 Pored polja name sa imenom radnika, klasa sadrži i finalno
polje ssn sa jedinstvenim brojem radnika kom se jednom
postavljena vrednost neće dalje menjati. 

 Pored polja za e-mail adresu (email) i godinu rođenja
zaposlenog (yearOfBirth), tu je i statičko polje 
baseVacationDays koje predstavlja osnovni broj dana 
godišnjeg odmora zajednički za sve zaposlene. 
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Nasleđivanje – primer Employee

 Metod computeVacationDays() računa broj dana odmora
za zaposlenog sabirajući osnovnu vrednost iz
baseVacationDays sa vrednošću ne-statičkog polja
extraVacationDays. 

 Pored standardnih set i get metoda, klasa sadrži još i
metod print koji štampa vrednosti polja objekta,
stavljajući ispred ispisa header, a iza ispisa footer 
prosleđen kao parametar metoda. 
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Nasleđivanje – primer Employee

 Klasa Manager proširuje klasu Employee novim poljem
responsibility koje opisuje zaduženje menadžera kao
zaposlenog. 

 Pored dodatih standardnih set i get metoda za to polje i
novog konstruktora, klasa Manager redefiniše i metod
print u kom se pored vrednosti polja nasleđenih iz klase
Employee sad štampa i vrednost novog polja. 
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