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Stringovi

 U programskom jeziku Java (kao i u većini drugih) string predstavlja 
sekvencu karaktera.

 Za razliku od nekih drugih jezika gde se stringovi reprezentuju 
nizovima znakova i slično, za osnovnu implementaciju stringova u Javi 
zadužena je posebna klasa String iz paketa java.lang.

 Klasa String sakriva internu strukturu podataka kojom se 
predstavlja sekvenca karaktera čime se:

– ne dozvoljava direktna manipulacija karakterima stringa, ali zato 

– pruža mnoštvo metoda ne samo za osnovne operacije nad 
stringovima, već i naprednije procesiranje tekstualnih podataka.
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Stringovi

 Klasa String je nepromenljiva (eng. immutable) što znači da 
jednom napravljena instanca klase ne može da se menja, tj. 
nemoguće je promeniti sadržaj postojećeg stringa u memoriji.

 Ako je rezultat neke operacije drugačiji string, ta instanca klase 
String biće iznova napravljena.

 Takođe, klasa String je final, što znači da se ne može 
naslediti.
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Stringovi

 Iako je deo standardnog API-ja klasa String je jedina 
„privilegovana“ klasa u Javi, u smislu da uživa specijalan 
tretman od strane samog programskog jezika. Naime:

 Objekte tipa String moguće je kreirati bez korišćenja 
operatora new:

 Stringovi se mogu spajati korišćenjem operatora + bez poziva 
specijalnog metoda:
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Metode klase String

 Klasa String definiše veliki broj konstruktora za kreiranje 
novih instanci iz drugih Stringova, nizova znakova, bajtova, itd.

 Klasa String uz druge pomoćne klase, pruža mnogo metoda 
koje omogućavaju lako i efikasno manipulisanje stringovima

 Metode ćemo posmatrati razvrstano u dve kategorije:

– Informativne

– Transformativne 
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Informativne metode 

 Važnije metode ove vrste su:

 int length(): vraća dužinu tekućeg (this) stringa

 int indexOf(...): nekoliko različitih kombinacija parametara 
omogućava određivanje pozicije podstringa u tekućem stringu, od početka 
tekućeg stringa ili od date pozicije nadalje

 boolean endsWith(String suff): proverava da li se tekući string 
završava stringom suff

 boolean startsWith(String pref): proverava da li tekući string 
počinje stringom pref

 boolean equals(Object anObject): proverava da li je sadržaj 
tekućeg stringa jednak sadržaju datog objekta

 boolean equalsIgnoreCase(String anotherString): 

proverava da li je sadržaj tekućeg stringa jednak sadržaju datog stringa, 
ignorišući razliku između velikih i malih slova

 Int compareTo(String anotherString): leksikografsko 
poređenje stringova
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Informativne metode 

Informativne metode kao rezultat vraćaju neku informaciju o stringu, kao 
što je dužina stringa (broj karaktera koje string sadrži), pozicija datog 
podstringa, itd.

 Važnije metode ove vrste su:

 int length(): vraća dužinu tekućeg (this) stringa
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Informativne metode 

 int length(): vraća dužinu tekućeg (this) stringa
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Informativne metode 

 int indexOf(...): nekoliko različitih kombinacija parametara 
omogućava određivanje pozicije podstringa u tekućem stringu, od 
početka tekućeg stringa ili od zadate pozicije nadalje
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Informativne metode 

 int indexOf(...): nekoliko različitih kombinacija parametara 
omogućava određivanje pozicije podstringa u tekućem stringu, od 
početka tekućeg stringa ili od zadate pozicije nadalje
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Informativne metode 

 boolean endsWith(String suff): proverava da li se tekući 
string završava stringom suff
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Informativne metode 
 boolean endsWith(String suff): proverava da li se tekući 

string završava stringom suff



13

Informativne metode 

 boolean startsWith(String pref): proverava da li tekući 
string počinje stringom pref
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Informativne metode 

 boolean startsWith(String pref): proverava da li tekući 
string počinje stringom pref
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Informativne metode 

 boolean startsWith(String pref): proverava da li tekući 
string počinje stringom pref
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Informativne metode 

 Boolean equals(Object anObject): proverava da li je sadržaj 
tekućeg stringa jednak sadržaju datog objekta
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Informativne metode 

 Boolean equals(Object anObject): proverava da li je sadržaj 
tekućeg stringa jednak sadržaju datog objekta
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Informativne metode 

 Boolean equalsIgnoreCase(String anotherString): 

proverava da li je sadržaj tekućeg stringa jednak sadržaju datog 
stringa, ignorišući razliku između velikih i malih slova
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Informativne metode 

 Boolean equalsIgnoreCase(String anotherString): 

proverava da li je sadržaj tekućeg stringa jednak sadržaju datog 
stringa, ignorišući razliku između velikih i malih slova
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Informativne metode 

 Int compareTo(String anotherString): leksikografsko 
poređenje stringova
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Informativne metode 

 Int compareTo(String anotherString): leksikografsko 
poređenje stringova



22

Transformativne metode 

 Ova vrsta metoda pravi nove instance tipa String iz originalnog 
stringa.

 Nekoliko značajnijih jednostavnijih metoda:

 String substring(int beginIndex, int endIndex): vraća 
podstring tekućeg stringa koji sadrži kopije karaktera originalnog 
stringa od pozicije beginIndex do pozicije endIndex-1,

 String trim(): odstranjuje sve znakove koji predstavljaju beline 
(engl. Whitespace) sa obe strane tekućeg stringa,

 String concat(String str): spajanje stringova,

 String ToLowerCase(): vraća string dobijen iz tekućeg stringa 
konvertovanjem velikih slova u mala,

 String ToUpperCase(): vraća string dobijen iz tekućeg stringa 
konvertovanjem malih slova u velika.
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Transformativne metode 

 String substring(int beginIndex, int endIndex): vraća 
podstring tekućeg stringa koji sadrži kopije karaktera originalnog 
stringa od pozicije beginIndex do pozicije endIndex-1,
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Transformativne metode 

 String substring(int beginIndex, int endIndex): vraća 
podstring tekućeg stringa koji sadrži kopije karaktera originalnog 
stringa od pozicije beginIndex do pozicije endIndex-1,
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Transformativne metode 

 String trim(): odstranjuje sve znakove koji predstavljaju beline 
(engl. Whitespace) sa obe strane tekućeg stringa
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Transformativne metode 

 String trim(): odstranjuje sve znakove koji predstavljaju beline 
(engl. Whitespace) sa obe strane tekućeg stringa
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Transformativne metode 

 String concat(String str): spajanje stringova
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Transformativne metode 

 String concat(String str): spajanje stringova
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Transformativne metode 

 String ToLowerCase(): vraća string dobijen iz tekućeg stringa 
konvertovanjem velikih slova u mala

 String ToUpperCase(): vraća string dobijen iz tekućeg stringa 
konvertovanjem malih slova u velika.
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Transformativne metode 

Nekoliko naprednijih metoda:

 String replace(CharSequence target, CharSequence 

replacement): zamenjuje  svaku pojavu podstringa target u 
tekućem stringu sa replacement,

 String replaceFirst(String regex, String replacement) 

zamenjuje  prvu pojavu podstringa koji odgovara regularnom izrazu 
regex sa replacement,

 String replaceAll(String regex, String replacement)

zamenjuje  sve pojave podstringa koji odgovara regularnom izrazu 
regex sa replacement,

 String[] split(String regex): deli string u podstringove 
koristeći dati regularan izraz kao separator.



31

Transformativne metode 
Nekoliko naprednijih metoda:
 String replace(CharSequence target, CharSequence 

replacement): zamenjuje  svaku pojavu podstringa target u tekućem 
stringu sa replacement,
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Transformativne metode 

 String replace(CharSequence target, CharSequence 
replacement): zamenjuje  svaku pojavu podstringa target u tekućem 
stringu sa replacement
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Transformativne metode 

 String replaceFirst(String regex, String replacement) 

zamenjuje  prvu pojavu podstringa koji odgovara regularnom izrazu 
regex sa replacement
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Transformativne metode 

 String replaceAll(String regex, String replacement)

zamenjuje  sve pojave podstringa koji odgovaraju regularnom izrazu 
regex sa replacement
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Transformativne metode 

 String[] split(String regex): deli string u podstringove 
koristeći dati regularan izraz kao separator.
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Transformativne metode 

 String[] split(String regex): deli string u podstringove 
koristeći dati regularan izraz kao separator
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Transformativne metode 

Regularni izrazi

 Nekoliko prethodno navedenih metoda prima kao parametar string 
koji predstavlja regularan izraz.

 Regularni izrazi omogućavaju konciznu reprezantaciju više stringova 
slične strukture.

 Tačnije, svaki regularan izraz opisuje skup stringova koji ga 
zadovoljavaju.

 Sledeće konstrukcije se mogu koristiti za formulisanje regularnog 
izraza:

– [abc]: jedan karakter a, b ili c,

– [^abc]: bilo koji karakter osim a, b ili c (negacija),

– [a-z]: jedan karakter iz opsega od a do z,
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Transformativne metode 

Regularni izrazi

– [a-zA-Z] unija dva opsega,

– [a-z&&[^df]: presek dva opsega (od a do z, bez d i f),

– \d: cifra ([0-9]),

– \s: karakter koji predstavlja  belinu (whitespace)

– \w: karakter od koga se sastavljaju reči ([a-zA-Z_0-9])
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Primer: Upotreba klase String
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Nepromenljivost i performanse

 Objekti tipa String su nepromenljivi (immutable), što je osobina koja 
ima i prednosti i mane.

 Najveća prednost je što više referenci može bezbedno da pokazuje na 
isti objekat, jer nema opasnosti da promena sadržaja objekta preko 
jedne reference utiče na sadržaj koji se očekuje kad se koriste ostale 
reference.

 Glavna mana pristupa je u utrošku memorije i efikasnosti izvršavanja 
koda u kom se radi veliki broj izmena stringova, jer se za svaku izmenu 
kreira potpuno nova instanca tipa String.

 Ilustrujmo ovo na primeru dodavanja stringa na kraj postojećeg 
stringa:



41

Nepromenljivost i performanse

 Čak i kod ovako jednostavne operacije, inicijalni sadržaj na koji 
referencira promenljiva str („Stringovi“) se „ zaboravlja“, u smislu da 
se kreira potpuno novi objekat tipa String sa novim sadžajem 
„Stringovi u Javi“ i referenca na taj objekat se dodeljuje promenljivoj 
str.

 Na prethodni sadržaj („Stringovi“) prestaje da pokazuje ijedna 
referenca, što znači da je taj sadržaj spreman za dealokaciju i 
oslobađanje memorije od strane skupljača đubreta (garbage 
collector). 
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Nepromenljivost i performanse

 Da bi se izbegla upotreba klase String u situacijama sličnim 
opisanoj , u Javi je uvedena klasa StringBuilder, koja predstavlja 
promenljivi (eng.mutable) ekvivalent klasi String.

 Glavne operacije koje klasa StringBuilder pruža a nisu dostupne u klasi 
String, implementirane su metodima append i insert, koje 
omogćavaju dodavanje sadržaja na kraj stringa i ubacivanje sadržaja 
unutar stringa, respektivno.

 Klasa StringBuilder takođe nudi metode slične kao u klasi String: 

– length, 

– indexOf, 

– lastIndexOf,

– substring, itd. 
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Nepromenljivost i performanse

 Pored ovih, postoje  novi metodi koji iskorišćavaju promenljivost sadržaja, na 
primer:

– StringBuilder deleteCharAt(int index): briše karakter na 
datoj poziciji u tekućem (this)StringBuilderu,

– StringBuilder delete(int start, int end): briše 
karaktere stringa definisanog datim pozicijama,

– StringBuilder reverse(): obrće redosled karaktera,

– Void setCharAt(int index, Char, ch): postavlja karaker 
na datoj poziciji na datu vrednost
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Nepromenljivost i performanse

 StringBuilder deleteCharAt(int index): briše karakter na 
datoj poziciji u tekućem (this)StringBuilderu.
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Nepromenljivost i performanse

 StringBuilder deleteCharAt(int index): briše karakter na 
datoj poziciji u tekućem (this)StringBuilderu.
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Nepromenljivost i performanse
– StringBuilder delete(int start, int end): briše 

karaktere stringa definisanog datim pozicijama.
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Nepromenljivost i performanse
– StringBuilder delete(int start, int end): briše 

karaktere stringa definisanog datim pozicijama.
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Nepromenljivost i performanse

– StringBuilder reverse(): obrće redosled karaktera,
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Nepromenljivost i performanse

– Void setCharAt(int index, Char, ch): postavlja karaker 
na datoj poziciji na datu vrednost
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Nepromenljivost i performanse

– Void setCharAt(int index, Char, ch): postavlja karaker 
na datoj poziciji na datu vrednost
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Nepromenljivost i performanse

 Za razliku od metoda klase String koje vraćaju referencu na novu 
instancu tipa String, metode klase StringBuilder sa povratnim 
tipom StringBuilder vraćaju nepromenjenu referencu na tekući 
objekat čiji je sadržaj promenjen.

 Ako se u programu očekuju česte promene sadržaja stringova, zbog 
opisanih osobina mnogo je bolje koristiti klasu StringBuilder
nego String kako zbog brzine izvršavanja tako i zbog bolje 
iskorišćenosti memorije. 
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Nepromenljivost i performanse

 Takođe, moguće je podesiti kapacitet StringBuilder-a u 
odgovarajućem konstruktoru, čime se unapred može zauzeti 
memorija potrebna za izvršenja nekog zadatka.

 Ako se kapacitet StringBuilder.a u toku izvršavanja programa 
premaši, on će se automatski proširiti, što je spora operacija. 

 Tako da je prilikom pravljenja novih instanci klase StringBuilder i 
postavljanja inicijalnih kapaciteta potrebno pronaći ravnotežu između 
obezbeđenja dovoljno memorije da  se problem reši i zauzimanja 
previše memorije što program može učiniti prezahtevnim.
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Nepromenljivost i performanse

 Sledeći primer ilustruje razliku u brzini izvršavanja jednostavne 
operacije spajanja velikog broja kopija jednog stringa korišćenjem  
klasa String i StringBuilder.

 U metodu concatString, osnovni string OSNOVA dodaje se na kraj 
String-a rez pomoću operatora +=, pri čemu se svaki put konstruiše 
potpuno nova instanca stringa. 

 S druge strane, u metodu concatBuilder se koristi 
StringBuilder inicijalizovan sa odgovarajućim kapacitetom, u koji 
se redom dodaju kopije stringa OSNOVA pomoću metoda append.
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