Kaskadni opisi stilova




Kaskadni opisi stilova - CSS

O Kaskadni opisi stilova CSS - Cascade Style Sheets — skup odrednica
(zvanih pravila) pomocu kojih se u potpunosti upravlja rasporedom i
izgledom stranice

A Pomocu kaskadnih stilova odvaja se struktura od izgleda Web strane

Q Opisi stilova omogucavaju pisanje naredbi za izgled 1 formatiranje u
zaglavlju Web stranice 1li u spoljasnjoj datoteci, van HTML koda kojim
se zadaje sadrzaj stranice

O Nasuprot upotrebi tabela za rasporedivanje elemenata stranice, CSS
pravila su jednostavni tekstualni iskazi, pomocu kojih istovremeno
moze da se rasporeduje 1 formatira jedan ili viSe elemenata




Kreiranje opisa stilova

Opisi stilova se sastoje od jednog 1l viSe pravila

CSS pravilo:
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Kreiranje opisa stilova

Q Svaka HTML oznaka moZe se koristiti kao ime stila, a jedno
pravilo moze 1mati viSe imena stila

Q Na primer:

h2, p, ul {color: green; font-family: arial}

a Ovo pravilo ¢itacu govori da prikaze naslov drugog nivoa, pasus 1
neuredenu listu teksta zelenom bojom 1 fontom Arial.




Primer 1.

<html>

<head>

<title> CSS pravila </title>

<style type=“text/css”>

h2, p, ul {color: green; font-family: arial}
</style>

</head>

<body>
<h2> Kratak primer opisa kaskadnih stilova </h2>

<p> Ovo pravilo ¢itac¢u govori da prikaze naslov drugog nivoa, pasus i
neuredenu listu teksta zelenom bojom i fontom Arial. </p>

<ul> <1i> ugradivanje opisa stilova </1li>
<1li> uvozenje spoljasnjeg opisa stilova </1i> </ul>
</body>
</html>
Snimite dokument pod nazivom Primerl.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer1.html)
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Kreiranje opisa stilova

QO Svaka HTML oznaka moze biti ime stila. CSS pravila mogu se
primenjivati na slike (koriste¢i img kao ime stila) 1li tabele (table
kao 1me stila)

Q Ime stila fable ¢itacu govori da pravilo opisa stilova primeni na
tabele na stranici

O U narednom primeru, ¢ita¢ ¢e napraviti tabelu sa:
< zelenom pozadinom i
< belim tekstom veliine 20 piksela,

< odmaknutu od leve margine za 150 piksela 1 200 piksela od vrha
stranice




Primer 2.

<html>

<head>
<title> Primena CSS pravila na tabele </title>
<style type=“text/css”>

table {background:green; color: white; font-size: 20px;
position:absolute; left:150px; top:200px}

</style>
</head>
<body>
<hl> Tabela sa belim tekstom na zelenoj pozadini </hl>
<table border=%“5">
<tr> <td> l.vrsta, l.kolona </td>
<td> 1l.vrsta, 2.kolona </td>
<tr> <td> l.vrsta, l.kolona </td>
<td> 1l.vrsta, 2 kolona </td> </tr>
</table>
</body>
</html>
Snimite dokument pod nazivom Primer2.html na D disk (D:\Grupa INCSS\Primer2.html)




Primer 2.

; A Primena C55 pravila na tabele - Microsoft Internet Explorer
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Nasledivanje — Primer 3.

O U CSS terminologiji, element koji se nalazi unutar drugog je potomak, a
spoljasnji element je roditelj.

O Na primer:
<html>
<head>
<title> Nasledivanje </title>
<style type=“text/css”>
p {color:blue}
b {color:red}
</style>
</head>
<body>

<p> Kompletan tekst napisan <b>podebljanim slovima biée crvene boje
ukljuéujuéi i podebljana slova u <i> kurzivu </i></b> </p>

</body></html>
Snimite dokument pod nazivom Primer3.html na D disk (D:\Grupa INCSS\Primer3.html)
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Povezivanje sa spoljasnjim opisima stilova

Q Spoljasnji opisi stilova su idealni kada se 1sti skup pravila Zeli primeniti na
elemente vise stranica

O Ukoliko se spoljasnji opisi stilova poveZu sa svim stranicama Web
lokacije, menjanjem CSS pravila u samo jednoj datoteci promenice se
izgled elemenata na celoj lokaciji

O U HTML dokumentima lokacije navodi se datoteka s opisom stilova u
okviru oznake <1ink>

A Oznaka 1ink postavlja se u zaglavlje Web stranice:
<head>
<title> Linked Cascading Style Sheets (CSS) </title>
<link rel=stylesheet href=“Styles.css” type=“text/css”>
</head>




Povezivanje sa spoljasnjim opisima stilova

<link rel="stylesheet" href=“Styles.css” type=“text/css”>

A Oznaka <1ink> govori ¢itaCu da primeni CSS pravila formatiranja iz
spoljaSnje datoteke (Styles.css)

Q Atribut rel ukazuje na tip veze; rel="stylesheet" obavestava
¢ita¢ da dokument na koji se odnosi veza jeste strana sa stilovima.

Q Atribut type prepoznaje datoteku kao tekstualnu datoteku s CSS
podacima

O Atribut href ¢itaCu govori ime 1 ako je neophodno putanju do datoteke
s definicijama opisa stilova koju treba da otvori

a Ako ¢ita¢ ne moze da pronade spoljasnju datoteku (naznacenu
atributom href) on ¢e koristiti svoje podrazumevane parametre




Povezivanje sa spoljasnjim opisima stilova

Q U spoljasSnjoj datoteci opisa stilova (npr. Styles.css) pravila se
definiSu na slede¢i nacin:

hl {color:blue; font-size:40px; font-family:
helvetica}

p {color:white; background:green; font-
family:verdana; text-indent:2cm}

body {background:#add8e6; color:maroon}

O U spoljasnjim opisima nema HTML oznaka jer spoljasnja datoteka
opisa stilova treba da sadrzi samo CSS pravila

Q Kreirati datoteku Styles.css na D disku (D:\CSS\Styles.css), koja ¢e
sadrzati gore navedena pravila




Zadatak

Q Kreirati datoteku Styles.html na D disku (D:\CSS\Styles.html) ¢iji
¢e sadrZaj biti naslov prvog nivoa i jedan pasus.

< Tekst naslova 1. nivoa:
Povezivanje sa spoljaSnjim opisima stilova
< Pasus sadrzi sledeci tekst:

Spoljasnj1 opisi stilova su 1dealni kada se 1st1 skup pravila Zeli
primeniti na elemente viSe stranica

O Povezati realizovanu spoljas$nju datoteku opisa stilova Styles.css sa
realizovanim HTML dokumentom Styles.html.




Zadatak
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Styles.css

hl {color:blue; font-size:40px; font-family:

helvetica}

p {color:white; background:green; font-
family:verdana; text-indent:2cm}

body {background:#add8e6; color:maroon}




Styles.html

<html>

<head>

<title> Povezivanije </title>

<link rel="stylesheet" href="Styles.css" type="text/css">
</head>

<body>

<hl> Povezivanje sa spoljasnjim opisima stilova </hl>

<p> Spoljasnji opisi stilova su idealni kada se isti
skup pravila zZeli primeniti na elemente visSe stranica.
</p>

</body>
</html>




Zadavanje stilova unutar HTML oznaka

a Skup CSS pravila formatiranja mozZe se primeniti na jednu Web
stranicu — ugradivanjem opisa stilova

a Skup CSS pravila formatiranja moZe se primeniti na sve stranice
Web lokacije — uvoZenjem ili povezivanjem spoljasnje datoteke
opisa stilova sa svakim HTML dokumentom lokacije

Web stranice (npr. jedan pasus ili naslov), a ne na sve elemente
istog tipa

se atribut sty/le u HTML oznaci

<imeoznake style="CSS deklaracije”>

O Pravilo formatiranja moZe se primeniti samo na odredeni element

< Za zadavanje CSS pravila koje se odnosi na samo jednu oznaku koristi
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<html>
<head>
<title> Inline Styles </title>
</head>
<body>

<h2 style=“text-indent:1.5 in; background:blue;
color:white”>

Naslov je bele boje na plavo]j pozadini, uvucéen za 1.5
iné </h2>

<h2> Ovo je standardni naslov </h2>
</body>
</html>
Snimite dokument pod nazivom Primer4.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer4.html)
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Primena vise CSS pravila na jedno ime stila

O CSS klasi moze se zadati bilo koje ime — izmedu imena stila (za HTML
oznaku) 1 imena klase u svakoj definiciji CSS pravila potrebno je staviti
tacku

p.critical {color:red; font-size:18pt; font-
weight:bold}

O Primena formatiranja klase na element — postavljanjem atributa class u
HTML oznaku elementa na slede¢i nacin:

<p class="“critical”>

\

ImeKlase




Primer 5.

<html>
<head>
<title> Primer: korisSéenje selektora klase </title>
<style type="“text/css”>

<!--
p.critical {color:red; font-size:18pt; font-weight:bold}
p.-normal {color:black; font-size:12pt}

-—>
</style>

</head>

<body>
<p class="critical”> Slova fonta su crvena, velic¢ina fonta je 18
tacaka, slova su podebljana </p>
<p class=“"normal”> Ovo je crni tekst. Slova su velic¢ine 12
tacaka.</p>

</body>

</html>

Snimite dokument pod nazivom Primer5.html na D disk (D:\Grupa INCSS\Primer5.html)
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Definicije CSS klasa

a Ako je klasa pridruZena odredenom imenu stila — moZe se koristiti
za odredivanje izgleda samo elementa na koji utice HTML oznaka
povezana s tim imenom stila

O Definicije CSS klasa mogu se uciniti fleksibilnijim ako se izostavi
ime stila iz deklaracije klase

O Ako se CSS klasa definiSe bez imena stila moze se koristiti za
odredivanje stila svakog elementa stranice




Primer 6.

<html>
<head>
<title> Primer: korisSéenje selektora klase </title>
<style type=“text/css”>

<!--
.critical {color:red; font-size:18pt; font-weight:bold}
.normal {color:black; font-size:12pt}
-=>
</style>
</head>
<body>
<hl class=“critical”> Naslov 1 </hl>
<h2 class=“normal”> Naslov 2 </h2>
</body>
</html>

Snimite dokument pod nazivom Primer6.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer6.html)
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Svojstva fonta — font-family

A Vrednost svojstva font-family izmedu vitiCastih zagrada ({})

deo je CSS deklaracije 1zgleda koja ¢itacu govori koji font da
upotrebi

Primer:
¢ p {font-family:helvetica}

<« Citad tekst svih pasusa prikazuje fontom Helvetica

O Moguce je zadati rezervne fontove, za sluc¢aj da primarni nisu

instalirani na racunaru posetioca

% p {font-family:helvetica, times new roman,
courier}




Svojstva fonta - font-size

A CSS svojstvo font-size pruza mogucnost zadavanja veliCine teksta
Web stranice u tackama:
p {font-size:12pt}

Q CSS svojstvo font-size pruza mogucnost zadavanja veliCine teksta
Web stranice u pikselima:
p {font-size:10px}

A CSS svojstvo font-size pruza mogucnost zadavanja veliCine teksta
Web stranice brojem tacaka elementa roditelja:
cite {font-size:1.5 em}
p {font-size:12pt}

<p> Ceo tekst koji se nalazi izmedu pocetne i zavrsne
oznake pasusa je deo elementa pasusa. <cite> Ovaj
element citat je potomak pasusa ¢ija ga pocetna i
zavrsna oznaka okruzuju. </cite> Kada stavljate jedan
HTML element u drugi, unutrasnji element je potomak,
a spoljasnji roditelj. </p>




Izgled slova i reci, prored

O

Svojstvo letter-spacing omogucava upravljanje razmakom izmedu
slova:
p {letter-spacing: Spx}

Svojstvo word-spacing upravlja razmakom izmedu reci:
p {word-spacing:5px}

Svojstvo line-hight upravlja proredom (podrazumevana vrednost
ovog svojstva je 1 em):
p {line-height:12pt}

Svojstva za upravljanje izgledom slova, reci 1 proreda mogu se
zadati u bilo kojim CSS jedinicama mere (pt, px, in, cm, itd)




Uvlacenje pasusa i upravljanje
razmakom izmedu elemenata

O Uvlacenje prvog reda pasusa moguce je koriS¢enjem pravila
p {text-indent:2em}
< Jako se mogu koristiti sve jedinice mere (pt, px, in, cm) najbolje
je korisitti emove, jer se emovi menjaju u skladu sa promenom
veliCine fonta

O CSS svojstva margin-top 1 margin-bottom koriste se za upravljanje
prostorom iznad, odnosno ispod elementa

O Na primer, za dva prazna reda ispod pasusa u opisu stilova moZe se
napisati ime stila:
p {margin-bottom:2em}
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Primer 7.

<html><head>
<title> Svojstva fonta i pasusa </title>
<style type="text/css">
<!--
hl{color:green; font-family:Arial Black; letter-spacing:10px}

p {margin-bottom:2em; font-family:Courier New; color:red; font-
size:12pt;text-indent:1lcm}

b {font-size:1.5em; color:blue; word-spacing:5px}
i {font-size:20px; color:black}
-—>
</style></head>
<body>
<hl> Naslov </hl>
<p>Prva linija prvog pasusa <br>
Druga linija prvog pasusa.
<p style="line-height:2em">
<b>Prva linija drugog pasusa.</b> <br>
Druga linija drugog <i>pasusa.</i> </p>
</body></html>

Snimite dokument pod nazivom Primer7.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer7.html)
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Raspored elemenata na stranici

Q CSS svojstvo position zadaje poziciju elementa na stranici

Q Apsolutno rasporedivanje omogucava postavljanje objekta u
odnosu na levu ivicu 1 vrh stranice

O Relativno rasporedivanje omogucava odredivanje mesta elementa
u odnosu na to gde bi se inace pojavio

a KoriS¢enjem apsolutnog rasporedivanja jedan elemenat moze se
postaviti preko drugog

34




Primer 9.

<html>
<head><title> Relative position </title></head>
<body>

<img width="164" height="110" src="C:/Documents and
Settings/All Users/Documents/My Pictures/Sample
Pictures/Sunset. jpg">

<img style="position:relative; left:20px" width="164"
height="110" src="C:/Documents and Settings/All
Users/Documents/My Pictures/Sample Pictures/Winter.jpg">

</body></html>

Snimite dokument pod nazivom Primer9.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer9.html)
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{3 Position - Microsoft Internet Explorer
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Primer 10.

<html>
<head><title> Absolute position </title></head>
<body>

<img style="position:absolute; top:100px; left:20px"“ width="164"
height="110" src="C:/Documents and Settings/All
Users/Documents/My Pictures/Sample Pictures/Sunset.jpg">

<img style="position:absolute; top:100px; left:200px"“
width="164" height="110" src="C:/Documents and Settings/All
Users/Documents/My Pictures/Sample Pictures/Winter.jpg">

</body></html>
Snimite dokument pod nazivom Primer10.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer10.html)

37




Primer 10.

i:—i Absolute pnsi'tinn - Microsoft nternet Explnréf

File  Edit ‘Miew Faworibes Tools  Help

,\‘); Back \_‘__;J E @ i:j J';:' Search ‘E‘j‘\?Favnrites er\’ledia @- &E' nl_;t

Address | €1 Di\Grupa 1CS5!Primer 10.html

]

Google iigv |:I Goo g B v o Bookmarksw & 47 blocked () Settings

E Dane

ﬂ Iy Computer

38




Poravnanje teksta Web stranice

O CSS mogucnosti za poravnanje teksta postavljaju se u opisu stila,
definisanjem nepridruZene klase pravila:
% .left {text-align:left}
% .right {text-align:right}
% .center{text-align:center}

% .Justify{text-align:justify}

O Pomocu atributa class u HTML oznakama moze se poravnavati tekst
u okviru bilo kog elementa koji moze sadrzati tekst (tekst tela stranice,
Celija tabele, samo odredenih cCelija 1li odredenih redova tabele...)

O Na primer, poravnanje uz obe ivice celog teksta:
% <body class=“"justify”>
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<html>

<head>
<title> Poravnanje teksta</title>
<style type="“text/css”>

<!--

.left {text-align:left}

.right {text-align:right}

.center{text-align:center}

.Justify{text-align:justify}

-=>
</style>

</head>

<body>
<hl class=“center”> Naslov je centriran </hl>
<§ class="justify”> Tekst prvog pasusa poravnat uz obe ivice.
</p>
<$ class=“"right”> Tekst drugog pasusa je poravnat uz desnu ivicu.
</p>

</body>

</html>

Snimite dokument pod nazivom Primer11.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer11.html)




Primer 11.

Foravnanje teksta 050 ETNE plare [ ]

File Edit ‘Wew Faworibes Tools  Help i

.\‘}\ Back -_.r’l @ @ f_h ;' Search ‘Sl? Favorikes @Media @ Ea;_t' :ﬁ |£_] = |_.J 0 ?;j ﬁ

Address | & DilGrupa T|CSS\Primer 11a.html

GDDSIE I—Igv _i:J Go 4 5 ﬁ +  §7 Bookmarksw @4? blocked "'.gg'check vy Autolink « Y] AutaFl BSend kow @Setting

L |

Naslov je centriran

Tekst prwog pasusa poravnat uz obe iwce O35 svojstve posiion zadaje pomiciju elementa na stranici Apsolutne rasporedivanije omogutava
postavljanie objekta u odnosu na levu iwicu 1 wh stranice Relativno rasporedivanie omoguéava odredivanje mesta elementa u odnosu na to gde bi ze
inate pojavio EKon#tenjem apzoluthog rasporedivania jedan elemenat mo¥e se postavit preko drugog.

Tekst drugeg pasuza je poravnat uz desnu tmcu. C33 svojstvo poestion zadaje pozicyu elementa na stranici Apzolutne rasporedivanie omogucava

postavljanie objekta u odnosu na levu tvicu 1 wrh stranice Eelatrono rasporedivanie omogucava edredivanie mesta elementa u odnosu na to gde bi se
mate pojavie Koriceniem apsolutneg rasporedivania jedan elemenat moZe se postavit prekoo drugeg,

@ Done ﬂ Ty Computer
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Primer 12.

<html>
<head>
<title> Primer: poravnanje teksta </title>
<style type=“text/css”>
<!--
.left {text-align:left}
.right {text-align:right}
.center{text-align:center}
.Justify{text-align:justify}
-—>
</style>
</head>
<body class=%“justify”’>
<p> Tekst prvog pasusa poravnat uz obe ivice. </p>
<p> Tekst drugog pasusa poravnat uz obe ivice. </p>

<p class=“"right”> Vrednost svojstva u CSS pravilima koja se od
roditelja prosleduju potomcima ponistavaju se primenom novog CSS
pravila na potomku. </p>

</body>
</html>

Snimite dokument pod nazivom Primer12.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer12.html)
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Primer 12.

3 Poravnanje teksta - Microsoft. ..

File Edit ‘iew Faworites Tools

.\-;) Back .\J E @ f:]

Address i@ C:Yarupa ICSSPriner 12, hkml

Google |G+ v 02 () Settings =

Tekst prvog pasusa poravnat uz obe
1CE.
Tekst drugog pasusa poravnat uz obe
IViCE,

Wrednost swojstva u CO55 pravilima koja
se od roditelja prosleduju potomcima
pontdtavail se pomenom noveg C355

pravila na potombo

H My Camputer
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Upravljanje marginama

O CSS svojstva margina omogucavaju precizno upravljanje
prostorom koji ¢ita€ ostavlja izmedu elementa 1 ivice stranice ili
izmedu dva susedna elementa

O Postoje 4 svojstva margina: margin-left, margin-right,
margin-top 1 margin-bottom.

O Svako svojstvo oznacava stranu elementa na kojoj je razmak

O Za zadavanje Sirine margine mogu se koristiti sve CSS jedinice za
meru duzine (px, pt, em, in, mm, cm, itd.)

44




Primer 13.

<html>
<head>
<title> Margine stranice </title>
<style type="“text/css”>
<!--
.left {text-align:left}
.right {text-align:right}
.center{text-align:center}
.Justify{text-align:justify}
body {margin-left:50px; margin-right:50px}
-—>
</style>
</head>
<body class=%“justify”’>
<p> Tekst prvog pasusa poravnat uz obe ivice </p>
<p> Tekst drugog pasusa poravnat uz obe ivice </p>

<p class=“right”> Vrednost svojstva u CSS pravilima koja se od
roditelja prosleduju potomcima ponisStavaju se primenom novog CSS
pravila na potomku </p>

</body>
</html>

Snimite dokument pod nazivom Primer13.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer13.html)
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Prim

er 13.

|3 Mﬂrg{ne stranice - Microsoft Internet Explorer

File

o

Address | € D:\Grupa LCSS\Primer 13 html [

Gﬂﬁgk i|G'v Iil G0 4k @ ﬁ - 'i:i‘ Bookmarks - E] 47 blocked > I@ Settings -

Edit  ‘“iew Fawvorites  Tools  Help

Back "\‘_.JJ E @ i:j J:j Search ‘ii?Favnrites eMedia @ @v h";

a Done

Telst prvog pasusa poraviat uz obe wice
Tekst drigog pasusa poravnat uz obe tvice

Wrednost svostva u OS5 pravilima koja se od roditelja prosleduu potomeitma
ponidtavau se primenom novog CI3 prawvila na potormlon

a My Compuker
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Podesavanje izgleda liste

QO CSSsvojstvo list-style-type koristi se za zadavanje izgleda

oznaka elemenata liste

CSS svojstvo 1ist-style-position koristi se za odredivanje

mesta oznake elementa liste u odnosu na tekst elementa liste. Ovo
svojstvo moZe imati jednu od dve vrednosti:

/

< Outside — ¢ita postavlja oznaku liste 1zvan teksta elementa liste

< Inside — Citac prikazuje oznaku elementa liste kao deo teksta
elementa
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Vrednosti svojstva list-style-type

Vrednost
disk

circle

square

decimal

decimal-
leading-zero

lower roman

upper-roman
lower-greek

lower-alpha

lower-latin

upper-alpha

Pun crn krug

Nepopunjen crn krug

Pun crn kvadrat

1,2,3,4,5, itd.

01,02,..98,99 ili
001,002,..,099,100, itd.

i, il iii, iv,v, itd.

L IL, II1, IV, V, itd.

Tradicionalno gréko
numerisanje (alfa, beta, itd.)

a, b, c, d, itd.

a, b, c, d, itd.

A, B, C, D, itd.

Vrednost

upper-latin

hebrew

armenian

georgian

cjk-ideographic

hirgana

katana

hiragana-iroha

katakana-iroha

none

inherit

A, B, C, D, itd.

Tradicionalno hebrejsko
numerisanje

Tradicionalno jermensko
numerisanje

Gruzijsko numerisanje

Obicni ideografski brojevi

a, i, u, e, 0, ka, ki, itd.

A, L U, E, O, KA, KI, itd.

i, ro, ha, ni, ho, he, to, itd

I, RO, HA, NI, HO, HE, TO,
itd

Bez oznake, samo razmak

Koristi stil liste roditeljskog
elementa




Primer 14.

(D:\CSS\Primer 14.)

<html>
<head>
<title> Primer uredene liste </title>
</head>
<body>
<h2> Program Load </h2>
<ol style="list-style-type:lower-roman">
<1li> Insert CD into Computer </1i>
<1i> Click the Start Icon </1li>
<1li> Load the Program </li>
<1li> Play the Game </1li>
</ol>
</body>
</html>
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Primer 14.

(D:\CSS\Primer 14.)

|§ Primer uredene liste - Microsoft Internet Explorer L |
Help :#
l\_—l;i Back "\q;:ﬁ'l E @ I':j ‘,::J Search *ij\? Favorites e Media @I

File Edit Wiew Favorites Tools

Address | €7 D:\Grupa IiCSSPrimer 14.html

]

GDQgIE“G!v MGD o &0 B~y Bookmarks= ¥ () Settings~

Program Load

1 Insert CD into Computer
1. Chck the Start Icon

. Load the Program
tw. FPlay the Game

@ Dane

:i My Compuker
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Primer 15.

<html>
<head>
<title> Primer uredene liste </title>
</head>
<body>
<h2> Program Load </h2>
<ol style="list-style-type:lower-roman; list-style-
position:outside">
<1li> Insert CD into Computer </1li>
<1i> Click the Start Icon </1li>
<1li> Load the Program </1li>
<1li> Play the Game </1i>
</ol>
</body>
</html>
Snimite dokument pod nazivom Primer15.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer15.html)
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Primer 15.

i X Primer ured... | P
!
File Edit  wiew 2 G

i

'k_‘ﬂ:' EBack -.HJEJ

Program
Load
1. Insert O mto
Computer
. Chel the Start
Icon
m. Leoad the
Program

iw. Flay the Gatne

H My Compukter

OUtside

File Edit Wiew Faw ™ &

\_1;# Back -.“d_l B
.ﬁ.ddrl

<« lnside » o«

Program Load

1. Insert CD into
Clomputer

i Click the Start
Icon

m. Load the Program
. Play the Game

¢ My Computer
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Upravljanje kursorom

a CSS svojstvo cursor ukazuje ¢itacu koji oblik pokaziva¢a miSa da
upotrebi

A Promenom podrazumevanog kursora, posetiocima se daje do
znanja da su tekst ili slika ispod njega po neCemu posebni

Q Primer:

abbr, acronym, .help {border-bottom:lpx dotted black;
cursor:help}

O Kursor dobija oblik znaka pitanja kad god posetilac prede miSem
preko elementa <acronym>, <abbr> ili elementa klase help

Q Atribut title moZe se postaviti u HTML oznake da bi ukazao na
pomocni tekst koji ¢e Cita€ pokazati kada se pokazivaz misa nalazi
iznad elementa ¢ija oznaka sadrzi atribut
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Primer 16.

<html>

<head>
<title> Web stranica s pomoénim tekstom </title>
<style type="text/css">

abbr, acronym, .help {border-bottom:lpx dotted black;
cursor:help}

</style>
</head>
<body>

<acronym title=“HTML & Web Design Tips and Techniques”> HTWDTT
</acronym> provides great tips you can use to exploit

<span class=“help” title="“tables, forms, CSS, ASP, Graphics”>
Web technologies </span>

</body>
</html>
Snimite dokument pod nazivom Primerl.html na D disk (D:\Grupa NCSS\Primer1.html)
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Primer 16.

| A Web stranica s pomocnim tekstom - Microsoft Internet Explorer

File Edit \“iew Fawvaorites Tools  Help :?
= — : 3
|_d;; Back "-.,_-_Jj E @ -’:j ‘l',:j search ‘?J_j'\? Favorites e Media
Address | & Di\Grupa ILC55\Primer 16, html M
Google Gl wlGoo 5o B v 99 Bookmarksw () Settingsw

HIWDTT prowndes great tips wou can use to explott Web technologes

tables, forms, CSS, ASP, Graphics

.@ Done _i My Compiiter
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Tipovi kursora u CSS-u

Vrednost kursora Opis

auto Prikazani kursor zavisi od konteksta

default Podrazumevani kursor ¢itaca, obi¢no strelica

hand Saka, obi¢no iznad mesta koje mozZe da se
pritisneu okviru slike ili hipertekstualne veze

move Strelica sa Cetiri vrha, koja naznacava da

element moze da se pomera

e-resize, ne-resize, nw-
resize, n-resize, se-resize,
Sw-resize, s-resize, w-
resize

Kursor za promenu veli¢ine elementa. Obi¢no
je u pitanju strelica koja pokazuje u
naznacenom smeru, e=istok, strelica na desno,
s=jug, strelica nadole, itd

text Kursor u obliku slova I za obeleZzavanje teksta
ili pronalaZzenje mesta za umetanje

wait Kursor za ¢ekanja, obi¢no peS¢ani sat

help Pomoc¢ni kursor, obi¢no znak pitanja
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Oznaka <span> - Web homonim

0 <span> je osnova savremenog pristupa organizaciji Web

stranica, koj1 se zasniva na kombinaciji jezika HTML verzije
4.01 1 kaskadnih opisa stilova (CSS).

a Oznaka <span> moZe stajati uz bilo koji objekat, jer ga ona
samo obelezava za promenu.

a Ako se bilo koji objekat nade izmedu oznaka <span> i
</span> nista se nece promeniti, a nece se pojaviti ni
greska.
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Oznaka <span> - Web homonim

a Oznaka <span> prepoznaje 1 klase stilova.

< Na primer, moze se napraviti klasa:
<style type="text/css“>
.novitekst {font-size:18pt; color:#££0000;
font-family:arial}
</style>

< a kasnije se ona moze iskoristiti unutar oznaka <span> na sledeci
nacin;

L)

<span class="novitekst“> Prikaz pomoéu klase </span>
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Dinamicko generisanje
HTML-a




Dinamicko generisanje HTML-a

HTTP protokol

d Web citaci su namenjeni za prikazivanje Web stranica koje
im 1sporucuju odgovarajuci Web serveri.

Q Struktura 1 1zgled samih stranica se opisuje jezikom HTML.

O Komunikacija izmedu Web klijenta (tj. ¢itaca) 1 Web servera
odvija se po standardnom HTTP (HyperText Transfer
Protocol) protokolu.
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Slanje zahteva HTTP klijenta

GET/docs.html HTTP/1.0

User-Agent: Internet Explorer 10 (Windows 7)
Accept-cookies: yes

Host:vps.ns.ac.rs

Prvi red poruke je najvazniji - on sadrzi:
R/

% komandu koju klijent upucuje serveru (u ovom slucaju to je GET komanda kojom se zahteva
odredena datoteka sa Web servera),

% putanju datoteke u okviru Web sajta servera (/docs.html) i
% oznaku verzije protokola (HTTP/1.0).

Naredni redovi u poruci - dodatne informacije koje server moze da iskoristi za svoje
potrebe. U ovom primeru:

R/

% polje User-Agent predstavlja opis klijentskog softvera (tip 1 verzija Web ¢itaca i operativnog
sistema),
% polje Host predstavlja simbolicku adresu klijenta, itd.
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Slanje odgovora HTTP klijentu

a Zadatak servera je da po prijemu zahteva HTTP klijenta
odgovorl na njega.

O U ovom slucaju odgovor servera treba da sadrzi trazenu
datoteku (docs.html), pri ¢emu je format odgovora takode
definisan HTTP protokolom.
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Slanje odgovora HTTP klijentu

A

HTTP server

HTTP klijent

HTTP/1.0 200 OK
Content-Type:text/html

<HTML>
<HEAD>

Prvi red odgovora sadrzi:

O/

% oznaku protokola, trocifreni broj koji predstavlja status 1zvrSene operacije
(200) 1 tekstualni opis tog statusa (OK). - Konstanta 200 oznacava da je
zahtev uspesno izvrSen 1 da se trazena datoteka nalazi u nastavku poruke.

% Druge konstante koje se ¢eSce srecu su:

404 (trazena datoteka nije pronadena),

407 (pristup datoteci nije dozvoljen), 1

302 (datoteka premesStena na drugo mesto).
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Slanje odgovora HTTP klijentu

A

HTTP klijent

HTTP server

HTTP/1.0 200 OK
Content-Type:text/html

<html>
<head>

Naredni redovi u poruci sadrze:

J/

% Content-Type - oznaka tipa sadrzaja koji se vraca (standardizovane oznake
propisane u odgovaraju¢im RFC dokumentima (Request For Comments) - zvani¢na

serija dokumenata koja opisuje tehnicke 1 organizacione detalje Interneta pocevsi od
1969

% Na primer:
HTML datoteke imaju oznaku text/html,
datoteke sa ASCII tekstom bez formatiranja imaju oznaku text/plain,
GIF slike image/gif, JPEG slike image/jpeg, itd.
% Jedan prazan red koji razdvaja zaglavlje odgovora od samog sadrzaja datoteke.
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Staticki i dinamicki Web sadrzaiji

O Jedino sto klijent moZze da zatrazi od servera je datoteka.

O Na serveru je da tu datoteku pronade (eventualno i modifikuje!) 1
posalje klijentu.

O Web sadrzaji koji se smeStaju na server vidljivi su klijentima kao
pojedine datoteke:

datoteke mogu biti unapred pripremljene (npr. u editoru kakav je
Adobe Dreamweaver) 1 smestene u fajl-sistem Web servera.

Mogu biti i1 generisane “u letu” po prijemu zahteva klijenta na neki
poseban nacin;

A U tom smislu, Web sadrzaje (zapravo, datoteke) moZzemo podeliti
na statiCke 1 dinamicke.

O Klijent ne zna da li je datoteka koju je trazio generisana staticki ili
dinamicki.
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Staticki Web sadrzaji

HTTP Kklijent

1) Klijent zahteva fajl

O Staticki Web sadrzaji su datoteke koje su unapred smestene u
odgovarajuci direktorijum fajl-sistema Web servera 1 spremne su za
isporuku klijentima po njithovom zahtevu.

2) Server uditava fajl iz fajl-
sistema i Salje ga klijentu

»
P

A

- Isporuka statickih sadrZaja -

HTTP server
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Dinamicki Web sadrzaji

O Dinamicki sadrzZaji nisu uskladiSteni unapred vec se generiSu za
svaki zahtev klijenta posebno.

O U ovom sluc¢aju server nece traziti datoteku u okviru fajl-sistema;
server “zna’” da je u pitanju dinamicki generisana datoteka i poziva
odgovarajuci potprogram koji ¢e je generisati.

O Najcesce nema potrebe ovako generisanu datoteku Cuvati na
serveru

1) Klijent zahteva fajl

HTTP Klijent 2) server generise f.ajl i Salje ga .klij.ent.u; ne | TP server
snima ga u svoj fajl-sistem

A

- Isporuka dinamickih sadrzaja -
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HTTP komunikacija

Ukupna sekvenca aktivnosti klijenta i servera u HT TP komunikaciji

1. klijent otvara konekciju sa serverom

2. klijent Salje zahtev serveru
3. server vraca odgovor
4. zatvara se konekcija
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HTTP komunikacija

O Komunikacija izmedu klijenta i servera zasnovana na
zahtev/odgovor principu.

O Svaki par zahtev/odgovor smatra se nezavisnim od ostalih.

O Recimo, u slu¢aju da prvi klijent posalje zahtev serveru i dobije
odgovor, zatim drugi klijent poSalje zahtev 1 dobije odgovor, pa
potom ponovo prvi klijent poSalje novi zahtev, nema nacina da se
ustanovi da je prvi klijent poslao dva zahteva (prvi 1 treci).

O Server svaki zahtev opsluzuje nezavisno od ostalih zahteva.

HTTP je stateless protokol: ne omogucava pracenje stanja
korisniCke sesije 1izmedu slanja visSe razliCitih zahteva.
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Pracenje sesije korisnika

aQ HTTP protokol ne omogucava pracenje sesije korisnika.

O Kako bi se ovaj cilj ipak postigao definisano je pomoc¢no resenje -
mehanizam slanja “kolaci¢a” (cookies) izmedu klijenta 1 servera

A Uveo ga je Netscape Navigator, a kasnije je postao standardan
mehanizam za ovu namenu podrZan od svih Web c¢itaca i servera.

O Sta je jedan cookie zapravo?

O Mozemo ga shvatiti kao string od tipi¢no 20-30 nerazumljivih
znakova koji je namenjen za jednoznacno identifikovanje korisnika
na serveru.
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Pracenje sesije korisnika

O Prilikom slanja prvog zahteva server Ce ustanoviti da mu klijent
nije poslao cookie kao jednu stavku u zaglavlju zahteva.

A U odgovor na taj zahtev server ¢e dodati cookie.

O Ukoliko je Web citac€ podesen tako da radi sa cookie-ima, on ¢e u
svim slede¢im zahtevima koje bude slao tom serveru ukljuciti 1
cookie, tako da ¢e server moc¢i da prepozna klijenta koga je vec
ranije opsluzivao.
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Pracenje sesije korisnika

1) zahtev

»
>

HTTP klijent HTTP server

2) odgovor+cookie

<
«

a) slanje prvog zahteva i prijem odgovora koji ukljucuje cookie

1) zahtev + cookie

A 4

HTTP Klijent HTTP server

2) odgovor-+cookie

A

b) svi sledec¢i zahtevi sadrze cookie
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Svrha kolacica

a Glavna svrha kolacica jeste da sacuva informacije:

< Oni se uglavnom koriste za ¢uvanje korisnickog imena i lozinke
— korisnik ne mora da ih unosi svaki put kada pristupi lokaciji

< Mogu se koristiti za cuvanje svih podeSavanja koja je korisnik
zadao kada je posledn;ji put pristupao lokaciji

O Sa programerske tacke gledista:

< Kolac€ici se koriste da reSe probleme vezane za upravljanje
stanjem — problem stanja je povezan sa ¢injenicom da se
izmedu dve posete lokaciji server ne seca korisnika
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Upotreba kolacCica

O Nekim korisnicima se ne dopada kada neko prati njihovo ponaSanje
na Webu, pa ¢e oni iskljuciti kolacice

Q Da bi se to izbeglo i steklo poverenje korisnika, autori Web
lokacije bi trebalo da sacine:

< poseban dokument o privatnosti ili

< izjavu o upotrebi i tako obaveste korisnika za Sta ¢e kolacici biti
upotrebljeni

< samo jedan kolacic koji ¢e istovremeno 1 da prati korisnika 1 da Cuva
informacije o podesSavanjima koja je on zadao — vise kolaci¢a zahteva
od korisnika niz potvrda, jer svaki mora biti prihvacen

< alternativno reSenje za korisnike koji ne Zele da prihvate kolacice
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Razvoj dinamickih veb-stranica

Q

Cesto nazivan “serverski HTML” ili “serverski skriptovi” — pridruzivanje
programiranja Web stranama na relativno jednostavan 1 brz nacin

Cilj serverskih skriptova: izrada posebnih HTML datoteka ili Sablona koji
sadrze smeSu skripta 1t HTML elemenata, koje Ce server po potrebi ucitati

Postoje mnoga okruzenja za serverske skriptove:
PHP —Personal Home Page
ASP - Active Server Pages
ASP.NET
JSP - JavaServer Pages

Razlike su veoma male — glavna razlika izmedu okruZenja jeste sintaksa
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Razvoj dinamickih veb-stranica "

e PHP (Hypertext Preprocessor) je jedan od veb orijentisanih jezika
serverske strane koji omogucava implementaciju poslovne logike u
veb-aplikacijama.

— Veliki broj veb-sajtova i aplikacija je razvijen u PHP programskom jeziku. Istu
namenu imaju

e ActiveServerPages, Majkrosoftova tehnologija za razvoj dinamickih
veb-stranica, i

e JavaServerPages tehnologija za razvoj dinamickih veb-stranica
zasnovana na Java programskom jeziku.




Primer serverske analize HTML
dokumenta

SERVER
web server

HTTP zahtev @
@ l HTTP odgovor \

saL
—
(HTML, GIF, JPG, Flash..)) e
podaci
KLIJENT _SERVER SERVER
web browser aplikacioni server DB server

ASP, JSP, PHP
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Primer serverske analize dokumenta

DEMONCOMRANY

Canfusad?

— Help

Find out company hestory and information
sbout this sites sponsor, Powell Intemet
Corsulting

This page will

explaing what

Fraduets| Gel more detals e il of Deme Company’s
wach of the D L )
oL Waws| Al of the latast Prass Releases are in fhis
ol abroat area for you to view.
ok Looking for wirk? All of our latest job
||I§[I'|_03 for both cate and
|are orilne

o will gain access fo Dema
|Company’s samgla intranet. (1o password
|raquired) )

If you want o contact uz, simply fill cut the
foem to let us know what you need

Lontact

Sifte Map|The site map wil gve pou an immediate
ovarvisrs of the ordite ile and siow you o

jurnp to ary paga thal you want to

Zahtev za
dokumentom‘

|

Vrac¢anje
rezultujuceg
HTML dokumenta

Web server

Ucitavanje
dokumenta

ThemI>

<head><titles Reset dugme </title></heads

rExamp 1eForm’ s

<p>First Name: <input Cype="text” name="FirstHeme” size="15M>
Last Name: <input Type="rext” nsme="LastName” size="z0"

<p>Message: <textares name="TextMessage" rows="5" cols="60"= </

<p> Oblast interesovanja:<br>

0.5.:<input type="checkbox” nam=="Finds" value="CN">Windows 985

<input type="checkbox" nawe="WinXPT valus="ON"r

<>
Hardver:<input Cype="checkbox" nawe="DT" value="ON">Desktop
<input type="checkbox” name=TLT" value=
<input type="checkbox" name="Non" valus
<p> Da li Zelite da postavite svoju e-mail adresu?
<input type="radic” wvalu
<input type="radio” valu
<p> Izeberite najvifi nivo ovlaséenia: <br>

Tes” name="3
Mo name="Sh

<gelect gize="1" nawe="Sadriaj porudibine’>

<option value="OOK"> odluka o kupovini</option>
<option value="OT"> Odabir trgovea</option>

<option valus="OP"™> Odabir proizvoda</options

<option value="$2"> Specifikacija zahteva</options </oe

<pr<input type="reset”»</pr </ formwr </bodyr</htmlr

></p>
textaress</p>

Tindows XP

o>Laptop
ON">Monitors </p>

hareEmail"s Yes
arefrail™>No </Pr

lects

analiza
serverskog
skripta

Thtml>
<nead><title> Reset dugme </titler</head>

<body>

<form nam

"Examp 1eForm”>
<p>First Name: <input type="text” name="Firstleme" size="15">

Last Name: <input type 5ize="20"></p>
<prHessage: <textarea name="TextMessage” rows="5S" cols="60"r </teXtares:</pr
<pr Oblast interesovania:<bry
0.5.:<input type="checkbox" name="Uings" value="ON">Windovs 95
<input type="checkbox" nawe="WinXP" value="ON">Windows XP

<br>
Hardver:<input type="checkbox” nam
<input type

"DT" value="Cl">Desktop

value="ON">Laptop

<input typ "ON">Monitors </p>
<pr Da li Zelite da postavite svoju
<input. tym Tes" nawe="ShareFmails Tes

rEadio”
<nr>

<imput Ly
<p» Izaberite najvifi nivo ovlaséenja:

No" name="ShareEmail™>Ho </P>

<select size="1" name="Sadria] porudibine”s

<option valus="OOK"> odluka o kupovini</option>

<option value="OT"™> Odahir trgovea</option>

<option valus="OP"™> Odabir proizvoda</options

<option value="SZ'r Specifikacija zahtevad/optiony </selesty

<pr<input type="reset”»</pr </ formwr </bodyr</htmlr

HTML sa serverskim
skriptom
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ASP

O ASP ("Stranice aktivne na serveru", eng. Active Server Pages)
predstavlja jedan od skriptnih jezika za razvijanje Internet sajtova,
razvijen od strane kompanije Microsoft.

O Njegov glavni takmac na Internet trzistu je PHP, koji ima tu
osobinu da je besplatan i slobodan, dok su ASP i svi proizvodi
potrebni za njegovo koriS¢enje komercijalni 1 u vlasnistvu
kompanije Microsoft.

O Sa druge strane, Microsoft konstantno odrzava i dodaje nove
mogucnosti svom paketu, na taj nacin ga ¢ine¢i modernim, ¢vrstim
1 pruzajuci svojim klijentima svu mogucu tehnicku podrsku.
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ASP

O Nakon uvodenja .NET tehnologije, Microsoft je 1 ASP prilagodio
istom, tako da je u upotrebi verzija ASP.NET

O ASP je skriptni jezik, kao 1 PHP, i potreban je interpreter na
serverskoj strani da bi isti mogao da radi.

a ASP nije programski jezik, ve¢ tehnologija koja omogucava
programiranje Web servera, dok programski jezik zavisi od izbora
autora:

< VBScript — najcesce koriscen
< JScript — Microsoftova verzija JavaScript jezika
< C# (samo za ASP.NET)

< ViSe od 19 jezika (samo ASP.NET) razvijenih od nezavisnih firmi
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ASP

Gets Page

= htrl =
<% A5 P code e
=/ html=

e
HTTP Request g“;’_ﬂ or
(http: ffweeb site)
Server
Response

Browser creates
the web page

Interprets ASP Code

hd

< htrml =
<% ASF cods Yo
< /html =
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Okviri (frameworks) za razvoj aplikacija g

U razvoju savremenih poslovnih sistema na vebu, podrazumeva se
sveobuhvatnost, visok nivo kompleksnosti i kvaliteta resenja, uz
minimalne troskove i kratak vremenski rok.

U praksi se sve vise primenjuju okviri (frameworks) za razvoj
aplikacija.

Na ovaj nacin se olakSava i ubrzava razvoj aplikacija, omogucava
modularnost sistema, poboljSava sigurnosti itd.

Primeri CSS okvira su: Bootstrap i Foundation.

Zastupljeni PHP okviri su: Simfony 2, Laravel, Codelgniter i drugo.




Sistemi za upravljanje sadrzajem *

Aplikacije koje omogucavaju objavljivanje, azuriranje, brisanje i
odrzavanje veb-sadrzaja na vebu nazivaju se sistemi za upravljanje
sadrzajem (Content management systems, CMS).

Pod sadrzajem se u ovom kontekstu podrazumeva bilo koja jedinica
digitalne informacije: tekst, slika, animacija, i-mejl poruka, video/audio
zapis i slicno.

CMS se obicno koriste za upravljanje blogovima, portalima s vestima,
intranet portalima, elektronskim prodavnicama i slicno.

Osnovna prednost primene CMS je upravljanje sadrzajem veb-sajta, od
strane korisnika Interneta, koji ne moraju poznavati veb tehnologije
kao Sto su: HTML, CSS, JavaScript, PHP i drugo.




Sistemi za upravljanje sadrzajem .

e Tipicne funkcionalnosti sistema za upravljanje sadrzajem (CMS) su:

— Kreiranje sadrzaja. CMS obezbeduje alate za jednostavno kreiranje sadrzaja
(tzv.WYSIWYG editori — What You See Is What You Get).

— Upravljanje sadrzajem. Svaka kreirana stranica se cuva u bazi podataka. Na
ovaj nacin se skladisti sav sadrzaj, zajedno s detaljima kao Sto su verzije,
dozvole nad sadrzajem, status i slicno.

— Objavljivanje. Mehanizmi za objavljivanje omogucavaju da se izgled i raspored
strana na sajtu formiraju automatski.

— Prezentacija. Primenom sistema Sablona (templejta) sadrzaj se prikazuje
krajnjim korisnicima. Sabloni omoguéavaju da se na lak i brz nagin promeni
izgled sadrzaja.




Sistemi za upravljanje sadrzajem
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e Arhitektura CMS obuhvata dva dela:

— deo za korisnike (front-end) i

— deo za administraciju (back-end).

. 1
e =i
s 1

- Front end neo Yipa BAILG Back end neo
T cajipaajemM '
) | . | MHHHCTPATOPCK:
# " r———* JaBua cTpana meb-cajta - ! A PATOF
S| . cTpana seb-cajra
P! —*5{"-
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Sistemi za upravljanje sadrzajem "

e WordPress je besplatna platforma za upravljanje sadrzajem i alat za
upravljanje blogovima zasnovan na PHP i MySQL tehnologijama.

e WordPress obuhvata veci broj funkcionalnosti koje se odnose na
upravljanje veb-sadrzajem:

upravljanje linkovima,

SEO funkcionalnosti,

moguénost dodeljivanja vise kategorija jednom c¢lanku,
podrska za tagovanje elemenata sadrzaja u clancima,
automatski filteri u pretrazi,

standardizovano formatiranje i upravljanje stilovima teksta u okviru clanaka.

e Osim WordPress-a, Cesto koris¢eni sistemi za upravljanje sadrzajem su:
Drupal, Joomla!, Liferay, Alfresco i drugi.




Cloud computing o7

* Cloud computing je koncept u raCunarstvu koji omogucava da se
racunarski resursi isporucuju korisnicima na osnovu njihovog zahteva u
vidu usluge, i putem Interneta.

* Cloud computing se zasniva na tehnologiji virtuelizacije i podrazumeva
da se servisi i podaci hostuju u deljenom, dinamicki skalabilnom skupu
resursa provajdera.

* Teorijski, ova tehnologija predstavlja pogodno resenje za realizaciju
infrastrukture poslovnih sistema:

* uz smanjenje troskova ulaganja u

infrastrukturu i
e postizanja visokog stepena

skalabilnosti i dostupnosti.



Cloud computing 58

* Uloge koje se mogu uociti u cloud computing-u su:

* Prodavac je preduzece koje kao posrednik prodaje cloud usluge
krajnjim korisnicima.

* Provajder je preduzece koje je vlasnik cloud servisa, koje nudi
korisnicima.

* Korisnik je pojedinac ili preduzece koje koristi cloud servise.

Cloud Computing

-

Colocation/ Backup/DR Virtual Desktop/ Web/App
Remote Services Applications Hosting



Cloud computing - razvojni modeli
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* Cloud computing omogucava tri osnovna tipa razvojnih modela, u
zavisnosti od tipa usluge koja se isporucuje korisniku:

 infrastruktura kao servis (laaS),
e platforma kao servis (PaaS) i

e softver kao servis (SaaS).

Application
Developers

Networks
Architects



Cloud computing - razvojni modeli a0

* Infrastruktura kao servis (laaS). Racunarski i mrezni resursi, kao Sto su
procesorska snaga, prostor na disku, memorija, mrezni kapacitet,
ruteri, fajervol, i sl.) korisniku se isporucuju kao usluga; instalacija i
konfiguracija sistema su u nadleznosti korisnika.

* Korisnik moze kod provajdera oblaka rezervisati resurse koji su mu
potrebni i dinamicki menjati te resurse u skladu s potrebama.

e Korisnik provajderu plac¢a za infrastrukturu koju koristi na slican nacin
kao Sto placa racun za elektricnu energiju ili za mobilni telefon.

* Iznos rac¢una zavisi od potrosnje i/ili od predefinisanog tarifnog paketa.

B, P

laaS SaaS PaaS




Cloud computing - razvojni modeli
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Medutim, da bi 1aaS bio dostupan korisnicima, neophodan je softver

koji provajderima cloud-a omogucava administraciju infrastrukture,
jednostavno dodeljivanje resursa korisnicima, upravljanje
infrastrukturom i merenje performansi.

Neki od alata za upravljanje cloud-om su:
e OpenStack,
 OpenNebula,

* Eucalyptus,
* Applogici drugi. | A

Kao globalni provajderi cloud-a isticu : Amazon WS i Racksapce.

Brojni lokalni provajderi Internet ili telekomunikacionih usluga
prosSiruju svoju ponudu nudedi infrastrukturu kao seruvis.



Cloud computing - razvojni modeli 52

* Platforma kao servis (PaaS). Platforma omogucava korisniku skup alata
i aplikativnih programskih interfejsa (API) koji se mogu koristiti za
razvoj aplikacija.

e Korisnik ne moze da upravlja hardverskim resursima na kojima se
aplikacija izvrsava, ve¢ samo ima kontrolu nad aplikacijom koju razvija.
Primeri platformi su:

* Google AppEngine,

* Microsof Azure.




Cloud computing - razvojni modeli 53

* Softver kao servis (SaaS). Korisniku se omogucava da koristi gotov
softver koji je razvio provajder. Softver se pokrece na cloud computing
infrastrukturi, a korisnik mu pristupa najcesce kroz veb-brauzer.

* Brojni su primeri softvera koji se korisnicima nudi kao servis, besplatno
ili kao freemium model:

» elektronska posta (Gmail, Hotmail, Yahoo, i drugi),

* cuvanje podataka (Dropbox, Google Drive, Microsoft OneDrive, iCloud i drugi),

 aliionih koji nude softver za razliCite poslovne funkcije, kao sto su:

* Aplikacije za kancelarijsko poslovanje (Microsoft Office 365,

Google Apps for Business, Zoho Office).

* ERP reSenja (Netsuite, Epicor).
e Upravljanje odnosima s klijentima i korisnicka

podrska (SalesForce).



Cloud computing - razvojni modeli o4

U zavisnosti od vlasnistva, postoje Cetiri modela razvoja cloud
computing infrastrukture: privatni, javni, hibridni i zajednicki oblak.

Privatni oblak. Preduzece koristi koncepte raCunarstva u oblaku za
organizaciju sopstvene racunarske infrastrukture.

Posedovanje sopstvenih racunarskih resursa moze biti skupo, ali
organizaciji daje potpunu kontrolu nad infrastrukturom i podacima koji
se na toj infrastrukturi Cuvaju.

Ovakav pristup pogodan je za organizacije kojima je potrebna
kompleksna racunarska mfrastruktura a koje moraju obezbed|t|

uprava itd.

Ovaj pristup najéesce nije pogodan za gi@la i



Cloud computing - razvojni modeli o5

* Javni oblak. Resursi se dinamicki dodeljuju korisnicima, pri cemu

korisnik ne zna gde se podaci fizicki Cuvaju, niti ima potpunu kontrolu
nad njihovom zastitom.

* Hibridni oblak. Kombinacija javhog i privatnog oblaka, u smislu da se
deo podataka drzi u privathom a deo u javnhom oblaku.

» Zajednicki oblak. Vise organizacija deli istu cloud infrastrukturu.
Oblakom upravlja jedna od tih organizacija, ili neko trece lice.

Hybrid Cloud o/ Community

= S, Cloud
s COompute / » ' Compute ™
"" Services M\QL rvices
Datab: Storage - Database Storage
ﬂ:‘e Services rvices Services

Private Cloud Public Cloud



Virtuelizacija o

* Osnovna tehnologija raCunarstva u oblaku je virtuelizacija.

* U najSirem smislu, pojam virtuelizacije se odnosi na logicku podelu
racunarskih resursa izmedu vise klijenata ili udruzivanje vise fizickih
resursa u jednu logicku celinu.

* Osnovne prednosti primene tehnologija virtuelizacije su konsolidacija
resursa, usteda energije, jednostavnost odrzavanja, jednostavnost
kreiranja rezervnih kopija sistema i oporavka sistema, nezavisnost od
operativnog sistema itd.

* Virtuelizacija zapravo omogucava skalabilnost i ekonomicnost
infrastrukture oblaka. '

L.




Virtuelizacija o7

* Postoji viSe tipova virtuelizacije od kojih svaka ima primenu u okviru
cloud computing koncepta:

* Virtuelizacija servera. Jedan ili vise fizickih servera se organizuju kao niz
virtuelnih servera nezavisnih od fizicke infrastrukture.

* Virtuelizacija aplikacija. Aplikacije se izvrSavaju bez potrebe za instalacijom na
racunaru s kog se pokrecu. Omoguceno je pokretanje aplikacije nezavisno od
operativhog sistema.

* Virtuelizacija desktopa. Desktop se razdvaja od fizickog korisnickog raCunara i
prikazuje korisniku na primer kroz veb-brauzer.

* Virtuelizacija mrezne infrastrukture.

U okviru jedne fizicke mrezne infrastrukture moguce je
kreirati veci broj logicki razdvojenih

mreza.



Prednosti i nedostaci cloud computinga o

Kao osnovne prednosti raCunarstva u oblaku mogu se navesti:

Servisi na zahtev. Resursi se koriste samo onda kada su potrebni.

Visoko apstrahovana infrastruktura. Racunarske resurse korisnici
koriste ne znajuci gde se ti resursi nalaze niti kako su fizicki
organizovani.

Elasticnost. Resursi se fleksibilno obezbeduju i oslobadaju, u
zavisnosti od potreba.

Merljivost. KoriS¢enje resursa se moze izmeriti i g
utrosku.

Skalabilnost. Infrastruktura moze pratiti rast:
realnom vremenu.

Bolja iskoris¢enost resursa. Iste resurse mozek
korisnika bez medusobnih uticaja.




Prednosti i nedostaci cloud computinga o

* Osnovni nedostaci cloud computing pristupa odnose se na:

* joS uvek neadekvatnu pravnu regulativu i nejasnoée u nadleznostima.
Na primer, preduzeca iz jedne drzave mogu koristiti usluge provajdera

oblaka iz druge drzave, a podaci se mogu fizicki cuvati u raCunarskom
centru lociranom u trecoj drzavi.

* Bez uskladenosti u pravnoj regulativi svih drzava uce@a vlasnistvo
nad podacima moze biti nejasno.

* Takode, postoji nedostatakjasnoc’e(—] i

u pogledu licenci za softver, problemi :

u upravljanju digitalnim identitetima i
pristupom, kao i problemi u garanciji

dostupnosti servisa od strane provajdera.



