BUCOKA ITIOCJIOBHA HIKOJIA CTPYKOBHUX CTYJIMJA HOBU CAJl

IIxoacka roquaa u | 2019/20

cemMecTap JCTHH ceMecTap

Crynujcku mporpam | IIpumemena nuHpopmMaTuka
Ha3uB npeamera HNHTepaknuja 4oBeKk pauyHap
HacraBHuK 1p 3opan Maporax

AcHCTeHT -

Cratyc npeamera W360pHu

bpoj ECIIB 6 (3+2)

Iusb npenmera:

CarneaBambe MOTYNHOCTH y HHTEpAKIUjU YOBEK-pauyHap. M3y4yaBambe OCHOBHUX NMPHUHIUNA Y
Kpeupamy uHTepdejca u3Mely HoBeka v padyHapa. Y O3HaBamke Pa3IMUYUTHX TEXHOJIOTH]a 3a
MIOJIPIIKY MHTEPAKIN]H YOBEK-padyHap.

Hcxon npeamera:

Ouexkyje ce Ja CTYJeHTH OBIaAajy pa3sHUM TEXHHKaMa 3a MpaBJbeie nHTepdejca u3mel)y doBeka u
pauynapa. CtyneHTr 0u Tebano aa Oyay y MoryhHocTH na 00e30e/e pa3InIuTe BUAOBE KOMYHKAIIH]e
n3mely HoBeka M pauyHapa y 3aBHCHOCTH O] CPEAHMHE Y KOjOj € KOPHUCTH aIlINKaIlHja.

Canp:xaj npenmera:
Teopujcka nacmasa
OCHOBHM NPUHIIMIIY U3ajHa HHTEPAKLIM]€ YOBEK-PadyHap
EBanyanuja ocobrHa mporpaMcke noapIuke
VYnora rpaduaxor kopucHuukor natepdejca (GUI) y uHTEpaKiuju 4oBeK-paayHap
PasmaTpame nu3ajHa untepdejca ca riieANIITA: KOPUCHUKA, IPOrpaMepa 1 Ju3ajHepa
[TorogHocTy NporpaMcKor je3uka
KorautusHH, colyjaiHu ¥ eMOIIHjaTHH aclIeKTH Y Au3ajHy HHTepdejca n3mel)y JoBeka u
padyHapa
Usrpaama npoToTHITa KOPpUCHUYKOT HHTEp(dejca
VYrpanma 3ByUHHX edekara, MporpaMupaHnuX NPUPYYHUKA U KOHTEKCTHO 3aBHCHE moMohn
IIporpamcka qoxkymeHTammja
e 3]I xopucHHYKH UHTEpDEjCH
IIpaxmuuna nacmasa
Paj Ha 3aganrMa MoBe3aHUM ca TEOPHjCKOM HACTaBOM.

IIVIAH U ITIPOI'PAM PAJIA
Henema HacraBha jeqununia
1. | Kananu unTepaxiuje 4oBexka
2. | YoBexkoBo namheme U MULUbEHE
3. | Jbyacke emonuje
4. | Pauynapcku ypehaju 3a yHOC TEKCTa U LPTAbE
5. | Ypehaju 3a nmpukas
6. | Memopuja u pouecupame
7. | Monenu mHTEpaKIlHje YOBEeKa U padyHapa
8. | Epronomuja
9. | OcHoBe nu3ajHa UHTEpaKIHje
10. | Pa3roj codprepa u MYP
11. | lIpaBuna nu3ajHa coprBepa y Besu MUP
12. | Texuuke eBanyaiuje
13. | Kopucunuka nogpuika
14. | KorautuBHA MOAEITH
15. | Cormmomnomku u pranu3anuonu acmnexta MYP
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Bpoj yacoBa akTuBHe Teopujcka HacTaBa: 45 MpakTnuyna nacrasa: 30
HacTaBe

Ouena 3Hama (MakcuMaJjaHu 6poj noexna 100)
IIpenucnutHe obaBe3e 45 noena 3aBpmiHu ucnut | SS moena
MIPUCYCTBO Ha MpeiaBambuMa 1 BexkOama 5 TTUCMEHH UCTIUT 55
IpoBepa 3Hamba Y TOKY HacTae (KOJIOKBHjyM-H) 30 YCMEHH UCTIHT
ocTaJle aKTUBHOCTH U ydenihe cTyJeHaTa y pasy 10
Ha pefaBamiMa U BexkOama
MpaKTHYaH paj: CTyauja ciiydaja




