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Objektna metodologija
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Principi OOM
Klase i objekti
Metod konstruktor
Kljucna rec this
Definicija klase — primeri

Nasledivanje (inheritance)

Principi OOP-a
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Nasledivanje (inheritance) Nasledivanje (inheritance)

Definicija klase

Polimorfizam
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Java aplikacija — osnovna Sema Zaglavlje metoda

Primer — Metod konstruktor
zaglavlje metoda
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Metod konstruktor

Metod konstruktor

Primer -
definicija klase Voce

Primer -
definicija klase Voce
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Kreiranje objekta (instance) klase Kreiranje objekata (instanci) klase

Visestruki konstruktori
- overload konstruktori

Pristup promenljivama instance
(referenciranje, obracanje)
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Pristup promenljivama instance
- primer

Pristup metodama instance
(referenciranje, obracanje)

Primer -
definicija klase Tacka

Primer -
definicija klase Tacka
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Primer — kreiranje objekta (instance) klase,
poziv metoda instance,
obracanje promenljivoj instance

Promenljive instance
i promenljive klase

!Dromenlji\_/_e instance Rezime: Klase i objekti
i promenljive klase Promenljive i metode
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Tipovi promenljivih u Javi Tipovi metoda u Javi

Tipovi metoda u Javi Tipovi metoda u Javi
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Klju¢na rec this Klju¢na rec this

Primer -

Kljucna rec this definicija klase Radnik
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Primer — Upotreba klase Radnik u okviru
Java aplikacije Glavna

Primer - definicija klase Radnik
public class Radnik {  ———————— ({eklaracija klase
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