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Pojam prosirivanja

e Implementacija OO koncepta specijalizacije
e Predstavlja odnos “is a kind of" izmedu izvedene i osnovne klase
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Terminologija 1 pojmovi

Specijalizacija
Generalizacija
Osnovna klasa
|lzvedena klasa
Prosirivanje
o izvedena klasa prosiruje osnovnu klasu

e Nasledivanje
o posledica proSirivanja
o izvedena klasa nasleduje obelezja i metode osnovne klase



Prosirivanje

e |zvedena klasa nasleduje obelezja i metode osnovne klase

e Izvedena klasa prosiruje osnovnu klasu tako Sto definiSe dodatna obelezja i
metode

e Izvedena klasa moze da redefiniSe nasledene operacije, odnosno da ima
drugacije ponasanje od nasledenog

e Prilikom deklaracije izvedene klase koristi se rezervisana re€ extends i
navodi naziv osnovne klase

e Java (i veéina drugih OO jezika) ne podrzava viSestruko prosirivanje - moze
se specificirati samo jedna osnovna klasa



Definicija klase Donut

e Krug sarupom je specijalna vrsta kruga koja pored centra i radijusa ima i
unutrasnji radijus (radijus rupe)

public class Donut extends Circle {
private int innerRadius;
// konstruktori

public int getInnerRadius () {
return this.innerRadius;
}
public void setInnerRadius (int innerRadius) {

this.innerRadius = innerRadius;



Pristup nasledenim obelezjima 1 metodama

e Privatnim obelezjima i metodama nije moguce pristupiti direktno van njihove
klase, pa time ni iz izvedene klase

e Specifikator pristupa protected omogucava pristup obelezjima i
metodama neke klase u njenim izvedenim klasama

e Ukoliko se obelezja deklarisu kao private, uizvedenim klasama moguce
im je pristupiti samo putem metoda pristupa



Redefinisanje metode u 1zvedenoj klasi

e Kada nasledena metoda ne odgovara ponasanju izvedene klase, potrebno je
izvrsiti njeno redefinisanje
e Metoda se redefiniSe deklaracijom nove metode u izvedenoj klasi koja ima
isti potpis, odnosno:
o modifikator pristupa,
o  povratni tip podatka,

o nazivi
o listu parametara

e Redefinisanu metodu osnovne klase moguce je pozvati koriS¢enjem
rezervisane reCi super



Metoda contains u klasi bonut

e Nasledena metoda contains ne odgovara klasi Donut jer tacke unutar rupe ne
pripadaju krugu sa rupom
e Metoda contains treba da bude redefinisana u klasi bonut na sledeéi nacin:

public boolean contains (Point p) {

return (center.distance(p) <= radius) && (center.distance(p) >= innerRadius);



Metoda area u klasi Donut

e Nasledena metoda area ne odgovara klasi Donut jer od povrsSine kruga
treba oduzeti povrsinu rupe

e Redefinisanu metodu area moguce je iskoristiti kako se ne bi ponavljao kod
izraCunavanja povrsSine kruga

e Metoda area treba da bude redefinisana u klasi bonut na sledeci nacin:

public double area () {
return super.area() - innerRadius * innerRadius * Math.PI;

10



Operator instanceof

Omogucava proveru tipa objekta u vreme izvrsenja programa

public void someMethod (Circle c) {

1if (¢ instanceof Donut) {
Donut temp = (Donut)c;
temp.setInnerRadius (5) ;

Krug sa rupom jeste krug, ali ne vazi i obrnuto
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Klasa Object

e Podrazumevana osnovna klasa za sve klase

e Metode koje se Cesto redefinisu:

O public String toString/()
O public boolean equals (Object)

e Metoda tosString se redefinise kako bi se obezbedila reprezentacija stanja
objekta u obliku niza znakova

e Metoda equals se redefinise kako bi se uporedilo stanje objekata na
jednakost
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Metoda toString uklasi Point

e Pretpostavimo da zelimo stanje svakog objekta Point da predstavimo
pomocu niza znakova u slede¢em obliku:

(%, V)
e U tom slucaju potrebno je redefinisati metodu toString na sledeéi nacin:

public String toString() {
return “(” + this.x + %,” + this.y + %)7”;
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Metoda equals uklasi Point

e Ukoliko je uslov jednakosti dva objekta klase Point da su im iste koordinate

i selektovanost, metoda equals bi bila redefinisana na sledecéi nacin:
public boolean equals (Object obj) {

if (obj instanceof Point) {
Point temp = (Point)obj;
if (x == temp.x && y == temp.y && selected == temp.selected)
return true;
else
return false;
} else
return false;



Kreiranje objekta 1zvedene klase

e Pri pozivu konstruktora izvedene klase potrebno je proslediti sve parametre
potrebne za inicijalizaciju definisanih obelezja

Donut d = new Donut (new Point(6,3), 8, 5);

e (Odgovornost svake od klasa u hijerarhiji nasledivanja je da izvrsi
inicijalizaciju svojih obelezja
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Inicijalizacija objekta 1izvedene klase

e Konstruktor izvedene klase najpre poziva konstruktor osnovne klase pa
potom vrsi inicijlizaciju svojih obelezja
e Poziv konstruktora osnovne klase vrSi se pomocu rezervisane reCi super

public Donut (Point p, int radius, int innerRadius) {

super (p, radius);
this.innerRadius = innerRadius;
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Poziv konstruktora osnovne klase

Konstruktor izvedene klase najpre poziva konstruktor osnovne klase pa
potom vrsi inicijlizaciju svojih obelezja

Ukoliko u konstruktoru izvedene klase nije eksplicitno pozvan konstruktor
osnovne klase, implicitno se poziva konstruktor bez argumenata

Ukoliko u izvedenoj klasi nije definisan konstruktor, kompajler generise
podrazumevani konstruktor koji poziva konstruktor bez parametara u
osnhovnoj klasi
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Rezervisanarec final

e Primitivni tip - vrednost ne moze da se menja
final int x = 5;
e Referenca na objekat - referenca ne moze da se menja
final Point p = new Point (6, 8);
e SprecCavanje prosirivanja
public final class MyColor {...}
e SprecCavanje redefinisanja metode
public class .. {
public final boolean passwordOK (String pass)

{...
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Rezime

Prosirivanje je implementacija OO koncepta specijalizacije

Prosirivanje omogucava visestruko koris¢enje koda

Klasa Object je podrazumevana osnovna klasa za sve definisane klase
Redefinisanje nasledene metode omogucava promenu ponasanja objekta
izvedene klase u odnosu na objekte osnovne klase

Inicijalizacija objekta izvedene klase izvrSava se tako sto se inicijalizuju
obelezja od gore prema dole u hijerarhiji priosirivanja
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