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Swing API

e Application Programming Interface (API) za razvoj grafickog korisni¢kog
interfejsa u Javi

e Nastao kao napredniji APl u odnosu na Abstract Window Toolkit (AWT)

e Jedan deo Swing klasa prosiruje AWT klase

e Vecina Swing klasa u nazivu ima prefiks “J"

o Swing klasa JFrame proSiruje AWT klasu Frame

o Swing klasa JLabel proSiruje AWT klasu Label
O



Vrste GUI komponenti

e Top-level kontejneri
o0 JFrame
0 Jbhialog
e Intermediate kontejneri
o0 JPanel
0 JScrollPane
o JSplitPane ...
e Elementarne komponente
0 JLabel
o JTextField
o JTable



Najjednostavnija GUI aplikacija

package gui;
import javax.swing.JFrame;
public class EmptyFrameApp ({

public static void main (String[] args) {
JFrame frame = new JFrame();
frame.setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
frame.setBounds (100, 100, 450, 300);

frame.setVisible (true) ;



Top-level kontejneri

e JFrame - prozor ili “okvir za sliku”

O m|n|m|Z|ranJe Obavestenje
o maksimiziranje @ rous
o pomeranje

o promenu dimenzija

e JDialog - traziinterakciju korisnika
o prikazuje se u odnosu na svoj parent prozor
o modalni - blokiraju dalji rad dok korisnik ne izvrsi akciju
o nemodalni - pozadina dijaloga je dostupna dok je dijalog prikazan (npr. find - replace dijalog)

e Sadrze content pane - okno sadrzaja tj. “sliku” u koji se smesta sadrzaj
e Predstavljaju koren stabla GUI komponenti




Intermediate kontejneri

e Sluze za grupisanje drugih kontejnera ili komponenti
e Cvorovi stabla GUI komponenti
e Najjednostavniji i najcesce koris¢eni je JPanel

o prazna povrsina koja sadrzi druge komponente

o moze da se koristi za iscrtavanje grafike

e JToolBar

® JMenuBar, JMenu

e JScrollPane -omogucava prikaz komponente koja je ve¢a od dodeljenog
viewport-a pomeranjem klizaCa



Studija slucaja - kontejneri
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Interfejs LayoutManager

e Rasporedom sadrzaja kontejnera upravlja odredeni layout manager - klasa
koja implementira interfejs LayoutManager
e Neki od najcescée koriséenih layout manager-a
0 BorderLayout
0 FlowLayout
o0 BoxLayout

0 GridLayout
0 GridBagLayout

e Vecina nije pogodna za ru¢no pisanje koda - koriste se GUI editori
e Eclipse plug-in “WindowBuilder” podrzava Swing



Studija slucaja - layout manager-1
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Elementarne komponente

e Listovi stabla GUI komponenti

e Omogucavaju interakciju korisnika sa aplikacijom
0 JLabel

JTextField

JButton

JToggleButton

JCheckBox

JRadioButton

JMenultem

O O O O O O



Klasa J1L.ist

Koristi ListModel interfejs za upravljanje podacima u listi

JList list = new JList();

ListModel<Shape> model = new DefaultListModel<Shape>() ;
model .addElement (new Point());

model .addElement (new Circle (new Point (6, ©6) 7));
list.setModel (model) ;

Prikazuje String reprezentaciju sadrzanih objekata

Prikaz i osluskivanje dogadaja vrSi JList

Koristiti JScollPane kada sadrzaj liste moze da bude veci od viewport-a

JComboBox obezbeduje slicnu funkcionalnost, zauzima manje prostora
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Klasa JTable

[] TableDialogEditDemo

#ofYears | Vegetarian

e Najkompleksnija komponenta
e Omogucava definisanje
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Studija slucaja - elementarne komponente
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Window Builder

e Za kreiranje Swing komponenti: New/Other... pa izabrati iz Window Builder
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Podesavanje GridBagLayout parametara

v g ggtContentPaneO [ Contamers
v || panel

% Iblid - “ID:" [ ]JPanel L4 JScrollPane | | —
T batld | [T]JsplitPane [7])TabbedPane Al T
%= Ibllme - "Ime:" = JToolBar " JLayeredPane |1] Ime:
[ ttime %JDesktopPane [E] JinternalFrame ' Prezime:
%_g IbIPrezime - "Prezime:" | & Layouts ]
- tepvenme if i Absolute lay... —j‘rFlowLayout
ii BorderLayout i‘,&' GridLayout
| i’é‘GridBagLayout 1| CardLayout
| Properties | % 3 P B ;@BoxLayout 1z SpringLayout

[Varable  oed _______ Pyjp -

F FormLayout MigLayout
= Constraints (java.awt.GridBagConstraints) :t'- G L i_‘-

Class java.awt.GridBagConstraints Tj U ayatn

Verisble glresiniid | ] Struts & Springs

anchor CENTER (= Components
fill HORIZONTAL %z )Label [ 1) TextField

gr!:hég:t 1 | {5{JComboBox  [=IJButton
gridwi

gridx 1 @ JRadioButton
gridy 0 I JToggleButton [LF JTextArea
insets (55,5, 5)

ipadx
ipady
weightx i [ -#JSpinner [Zf JList
weighty : [ JTable [E]JTree

P S

[#1JFormattedT... [i=/JPasswordFie...

[=]JTextPane 1% |JEditorPane




Graficki kontekst

e Klasa Graphics omogucava crtanje grafike po komponenti ili kontejneru
e Svaka klasa se iscrtava na ekranu pomocu grafickog konteksta tako sto se
izvrSi njena metoda public void paint (Graphics g)

e Klasa Graphics obezbeduje metode za crtanje
o osnovnih geometrijskih oblika
m drawline
m drawOval
m drawRectangle...
o teksta pomoéu drawString
o rastera pomozu drawImage
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Graficki kontekst 1 Graphics2D

e Neke Cesto koriscene metode
o setFont - menjanje fonta kojim se iscrtava tekst
o setColor - menjanje boje kojom se iscrtava grafika ili tekst
o translate - pomera koordinatni sistem grafickog konteksta

e Klasa Graphics2D prosiruje Graphics

e Obezbeduje metode za crtanje kompleksnije dvodimenzionalne grafike
o scale - skalira graficki kontekst
o rotate -rotira graficki kontekst
o setStroke - podeSava stil kojim se crta
o setBackground - podeSava pozadinu
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Rezime

Swing APl obezbeduje komponente za izgradnju GUI

Top level kontejner je koren stabla strukture GUI
Intermediate kontejneri su ¢vorovi strukture GUI
Elementarne komponente su listovi strukture GUI

Layout manager-i upravljaju rasporedom sadrzaja kontejnera
Graphics i Graphics2D obezbeduju crtanje grafike po GUI
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