13. Swing API
obrada dogadaja



Sadrzaj

Osluskivaci dogadaja
Anonimne unutrasnje klase
Obrada dogadaja
Isporucivanje aplikacije



Model obrade dogadaja

e |zvor dogadaja - neka komponenta nad kojom se desi dogadaj
o klik na dugme
o izmena teksta u tekst polju
o pomeranje pokazivaca misa nad panelom
e Osluskivac (engl. listener)
o objekat Cija klasa sadrzi metodu koja se izvrSava na pojavu dogadaja



Dodavanje listener-a za klik na dugme
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Interface ActionlListener

btnNewButton.addActionListener hew ActionListener () ({
public void actionPerformed (ActionEvent arg0) ({
btnNewButtonActionPerformed () ; ‘ e |

} Obavestenje

) ; =
I4 '\D Kliknuto dugme

protected void btnNewButtonActionPerformed () {

JOptionPane.showMessageDialog(this,
"Kliknuto dugme",
"ObavAu0l6ltenje",
JOptionPane.INFORMATION MESSAGE) ;



Klasa JOptionPane

e Obezbeduje staticke metode za prikaz predefinisanih dijaloga
e public static void showMessageDialog prikazuje dijalog sa
porukom i odgovarajucom ikonicom, parametri

O Component parent
O String message
O String title
O int messageType
e public static int showOptionDialog () -vraca izabranu opciju iz
prosledenog Object []
e public static String showInputDialog () -vraca unos korisnika

¢ public static int showConfirmDialog () -vraca izabranu opciju



Obrada dogadaja misa

panel.addMouselistener (new MouseAdapter () ({
@Override
public void mouseClicked (MouseEvent arg0) {

}
}) s

e Interfejs MouselListener definiSe pet metoda
e Klasa MouseAdapter implementira svih pet kao prazne, Sto omogucava da
redefiniSemo samo onu koja nam je od interesa



Studija slucaja 1 dogadaj klika misem
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e Panel “slusa” klik misem

e Objekat MouseEvent sadrzi
poziciju klika (ima metode
getXigetY)

e Aplikacija na osnovu utisnutog
JToggleButton dugmeta
(isSelectedvraéa true)
zna koju operaciju da izvrsi




Isporucivanje aplikacije

e Pakovanje svih potrebnih klasa u .jar fajl
e Zaracunare sa Windows-om pravljenje .bat fajla
e Podesavanje precice za pokretanje programa



Pravci daljeg rada

Redizajn aplikacije saglasno Model View Controller obrascu

(@)

(@)

(@)

model sadrzi podatke (oblike)
view prikazuje podatke i “slusa” interakciju korisnika
controller reaguje na interakciju korisnika, menja model i inicira osvezavanje view-a

Uobicajene funkcionalnosti aplikacije koje zasad nisu podrzane

(@)

(@)
(@)
(@)

boje
viSestruka selekcija
z-order
perzistencija
m serijalizacija
m baza podataka
undo - redo funkcionalnost
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Undo - redo funkcionalnost

e Dizajnerski obrazac Command

public interface Command ({
vold execute () ;

volid unexecute () ;

e Svaka komanda je klasa koja implementira interfejs Command

e Svaki objekat klase komande je konkretna komanda
o execute izvrSava komandu - obicno modifikuje model
o unexecute poniStava komandu - vra¢a model u stanje pre izvrSenja execute
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Primer klase komande

public class AddPoint implements Command {

private Model model;

private Point point;

public AddPoint (Model model, Point point)
this.model = model;
this.point = point;

}

public void execute () {
model.add (point) ;

}

public void unexecute () {

model.remove (point) ;

{
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Rezime

e Dogadaji koje korisnik generise potrebno je obraditi odgovaraju¢im
metodama, saglasno Swing API arhitekturi

e Klasa JoptionPane obezbeduje prikaz predefinisanih dijaloga

e Isporucivanje aplikacije podrazumeva smestanje potrebnih klasa u .jar
biblioteku

e Dizajn aplikacije mogao bi se unaprediti primenom principa
objektno-orijentisanog dizajna
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